Pravidlo 1. Poskytnite ekvivalentné alternativy k zvukovému a
vizualnemu obsahu.

Poskytnut’ obsah, ktory ma pri predkladani pouzivatelovi prezentovat’ tu istu
funkciu, ¢i ucel ako sluchovo a zrakovo vhimany obsah.

1.1 Poskytnat ku vSetkym “netextovym” prvkom (napr. pomocou "alt",
"longdesc" alebo v obsahu konkrétneho prvku) textovy ekvivalent. Medzi
takéto “netextové” Casti patria obrazky, grafické nahrady textu (vratane
symbolov), oblasti klikatelnej mapy, animacie (napr. animované GIF-
subory), aplety a programové objekty, ASCIlI obrazky, ramy (“frames”),
skripty, obrazky pouzivané ako “list bullets”, tabulatory, grafické tlacitka,
zvuky (prehravané s alebo bez zdsahu pouzivatela), samostatné zvukové
subory, zvukové stopy videa a video.
Napriklad v HTML:

o Pouzit “alt” pre prvky IMG, INPUT a APPLET alebo poskytnut v
obsahu prvkov OBJECT a APPLET textovy ekvivalent.

o« Pre komplexny obsah (napr. graf), kde “alt” text neposkytuje
kompletny textovy ekvivalent je potrebné poskytnat doplfiujuci
popis, s pouzitim napr. “longdesc” v prvkoch IMG alebo FRAME,
odkaz v ramci prvku OBJECT alebo odkaz na popis.

» Pre klikatelné mapy je potrebné pouzit atribut “alt” pri prvku AREA
alebo prvok MAP pri prvkoch A (a dalsi text) ako obsah.

Pozrite tiez§ 9.1 a § 13.10.

1.2 Poskytnat doplnkové textové odkazy pre kazdu aktivnhu oblast
klikatelnej mapy na strane servera.

Pozrite tiez§ 1.5a § 9.1.

Pracovny postup pre § 1.2

1.3 Pokial dokaze agent pouzivatela automaticky cCitat nahlas textovy
ekvivalent vizualneho zaznamu, poskytnut zvukovy popis dblezitych
informacii vizualneho zaznamu multimedialnej prezentacie.
Synchronizujte zvukovy popis so zvukovou stopou v sulade s § 1.4. Pozri
tiez § 1.1, ktory obsahuje informacie o textovych ekvivalentoch k
vizualnym informaciam.
Pracovny postup pre § 1.3

1.4 Synchronizujte ekvivalentné alternativy (napr. titulky alebo zvukové
popisy vizudlneho zaznamu) s prezentaciou pre vSetky multimedidlne
prezentacie, zalozené na ¢ase (napr. film alebo animacia).

1.5 Pokial agent pouzivatela interpretuje textové ekvivalenty pre odkazy
klikatefnych map na strane klienta, poskytnut dalSie textové odkazy pre
vSetky aktivne oblasti klikatelnej mapy na strane klienta.

Pozrite tiez § 1.2a § 9.1.




Pracovny postup pre § 1.5

Pravidlo 2. Nespoliehajte sa len na farbu.

Uistite sa, Ze texty a grafika su zrozumitelné aj ked’ su zobrazené bez pouzitia
farby.

2.1 Je potrebné zaistit, aby boli vSetky informéacie prezentované pomocou
farieb pristupné a zrozumitelné aj bez farieb, napr. z kontextu alebo
poOmOocou zvyraznenia.

Pracovny postup pre § 2.1

2.2 Je potrebné zabezpedit, aby farebné kombinacie pozadia a popredia
poskytovali dostato€ny kontrast pre fudi, ktori nemo6zu spravne rozoznavat
farby alebo pri sledovani pomocou cierno-bieleho monitora [Priorita 2 pre
obrazky, Priority 3 pre text].
Pracovny postup pre § 2.2

Pravidlo 3. Pouzivajte zvyrazinovanie a Styly listu a pouzivajte ich
spravne.

Zvyraznite dokumenty pomocou vhodnych strukturalnych prvkov. Prezentaciu
ovladajte radsSej pomocou stylov listu, ako pomocou prezentacnych prvkov a
atributov.

3.1 Ak existuje vhodny zvyraznovaci (markup) jazyk, pouzite na
prezentovanie informacie radSej zvyraznenie (markup) ako obrazky.
Napr. pre zvyraznenie matematickych rovnic pouzite MathML a pre
formatovanie a rozlozenie textu pouzite Styly listu (“style sheets”; napr.
CSS, CiZe kaskadovy Styl listu). Vyhnite sa tiez pouZzitiu obrazkov ako
nahrady textu — namiesto toho pouzite text a styl listu. Pozrite tiez pravidlo

6 a pravidlo 11.
Pracovny postup pre § 3.1

3.2 Tvorte dokumenty, ktoré su v sulade s oficialnou formalnou Upravou.
Pracovny postup pre § 3.2
Napr. zahriite popis typu dokumentu do Uvodu dokumentu, ktory sa
vztahuje na uverejnené DTD (napr. striktny HTML 4.0 DTD).

3.3 Na kontrolu rozloZenia a prezentacie pouzite Styl listu.
Napr. na kontrolu Stylov pisma pouzite moznosti fontu CSS namiesto
HTML FONT prvku.
Pracovny postup pre § 3.3




3.4 Uprednostnite pouzitie relativnych jednotiek namiesto absollutnych
jednotiek pri hodnotach atributu zvyrazrovacieho jazyka a pri hodnotach
charakteristiky Stylu listu.
Napr. v CSS pouzite rad3ej “em”, &i dizky v percentach ako absolltne
jednotky ako su “pt” (body) alebo “cm”. Pri pouziti absolutnych jednotiek si
overte, Ci je interpretovany obsah pouzitelny (pozrite tiez Cast o
overovani).
Pracovny postup pre § 3.4

3.5 Pouzivajte prvky hlavicky na vyjadrenie Struktury dokumentu a pouZzite
ich podra Specifikacie.
Napr. v  HTML, pouzite H2 na oznacenie podsekcie H1. Hlavicky
nepouzivajte pre pracu s fontami.
Pracovny postup pre § 3.5

3.6 Spravne zvyraznite zoznamy a ich jednotlivé polozky.
napr. v HTML, vlozte zoznamy OL, UL a DL spravne.
Pracovny postup pre § 3.6

3.7 Zvyraznite citacie. Nepouzivajte “quotation markup” na formatovacie
efekty ako je napr. §.
napr. v HTML, pouzite prvky Q a BLOCKQUOTE na zvyraznenie kratkych
a dlhsich citécii jednotlivo.
Pracovny postup pre § 3.7

Pravidlo 4. Objasnite pouzitie povodného jazyka.

Pouzite zvyraznenie, ktoré ulahci vyslovnost alebo interpretaciu skratiek, ci
cudzieho textu.

4.1 Zretelne oznacte zmeny pdvodného jazyka textu v dokumente a vo
vSetkych textovych ekvivalentoch (napri. titulky).
Napr. v HTML pouzite atribut “lang”. V XML pouzite atribuat “xml:lang”.
Pracovny postup pre § 4.1

4.2 Uvedte cely vyznam kazdej skratky na mieste prvého pouzitia v
dokumente.
Napr. v HTML pouzite pre prvky ABBR a ACRONYM atribut “title”.
Uvedenie celého vyznamu skratiek v tele dokumentu tieZz napomaha
pouzitelnosti dokumentu.
Pracovny postup pre § 4.2

4.3 Identifikujte pdvodny primarny jazyk dokumentu.
Napr., v jazyku HTML zadajte atribut “lang” pri prvku HTML. Pri XML
pouzite atribut “xml:lang”. Operatori serverov by mali nastavit systemy
tak, aby sa vyuzila vyhoda vymenného mechanizmu HTTP obsahu
(norma RFC2068, c¢ast 14.13) a klienti mohli automaticky ziskat
dokumenty v preferovanom jazyku.
Pracovny postup pre § 4.3




Pravidlo 5. Tvorte tabulky, ktoré sa Fahko transformuiju.

Uistite sa, Ze tabulky maju nevyhnutné zvyraznenie, aby mohli byt
transformované pomocou pristupnych prehliadacov, ¢i inych agentov
pouzivatela.

5.1 Identifikujte hlavieky riadkov a stipcov pre datové tabulky.
Napr. v HTML pouzite TD na identifikovanie datovych buniek a TH na
identifikovanie hlavi€iek.
Pracovny postup pre § 5.1

5.2 Pre datové tabulky, ktoré maju dve alebo viac logickych drovni hlaviciek
riadkov, &i stipcov, pouzite zvyraznenie vztahov medzi datovymi bunkami a
bunkami hlavicky.
Napr. v HTML pouzite k zoskupeniu hlavi€iek riadkov THEAD, TFOOT a
TBODY, a COL a COLGROUP k zoskupeniu hlavigiek stipcov. Dalej
pouzite atributy "axis", "scope" a "headers" k popisu komlexnejSich
vztahov medzi datami.
Pracovny postup pre § 5.2

5.3 Pokial tabulka nedava zmysel linearizovana, nepouzivajte tabulky pre
rozloZzenie. Ak tabulka nedava zmysel, poskytnite alternativny ekvivalent
(ktorym méze byt aj linearizovana verzia).
Poznamka. Nepouzivajte tabulky na rozlozenie obsahu, ak agent
pouZivatela podporuje nastavenie pomocou Stylu listu. Pozrite tieZ § 3.3.
Pracovny postup pre § 5.3

5.4 Ak je tabulka pouzitd pre rozloZenie, nepouzivajte ziadne Strukturalne
zvyraznenie pre ucely vizualneho formatovania.
napr. v HTML nepouzivajte prvok (,tag“) TH, aby bol obsah bunky (nie
hlavi¢ky tabulky) zobrazeny centrovane a napisany tu¢nym pismom.
Pracovny postup pre § 5.4

5.5 Poskytnite pre vSetky tabulky zhrnutia.
napr. v HTML pouzite atribut "summary" prvku TABLE.
Pracovny postup pre § 5.5

5.6 Pre menovky hlavi€iek poskytnite skratky.
napr. v HTML pouzite pre prvok (,tag®) TH atribat “abbr”.
Pracovny postup pre § 5.6

Pozrite tiez § 10.3.

Pravidlo 6. Zaistite, aby sa stranky vyuzivajuce nové technolégie
Fahko transformovali.




Zaistite, aby boli stranky pristupné aj v pripade, ak nie su novsie technolégie
podporované alebo su vypnuté.

6.1 Zorganizujte dokumenty tak, aby mohli byt €itané bez Stylov listu. Napr.
ak je nejaky HTML-dokument interpretovany bez asociovaného Stylu listu, aj
tak musi existovat moznost precitania tohto dokumentu.

Ak je obsah zorganizovany logicky, bude interpretovany zmysluplne aj

ked budu Styly listu vypnuté alebo nebudu podporované.

Pracovny postup pre § 6.1

6.2 Zaistite, aby boli ekvivalenty dynamického obsahu aktualizované v
pripade, Ze sa tento dynamicky obsah zmeni.
Pracovny postup pre § 6.2

6.3 Zaistite, aby boli stranky pouzitelné aj ked budu skripty, aplety a iné
programové objekty vypnuté alebo nebudu podporované. V pripade, Ze toto
nie je mozné, poskytnite ekvivalentné informacie na alternativnej pristupnej
stranke.
Zaistite napr., aby odkazy, ktoré spustaju skripty, pracovali aj ked su
skripty vypnuté alebo nie suU podporované (napr.: nepouzivajte
“javascript:” ako ciel odkazu). Ak nie je mozné vyrobit’ stranku pouzitefnu
bez skriptov, tak poskytnite aj text ekvivalentny s prvkom NOSCRIPT;
alebo pouzite skript na strane servera namiesto skriptu na strane klienta;
alebo poskytnite alternativnu pristupovu stranku ako je to pri § 11.4.
Pozrite tiez pravidlo 1.
Pracovny postup pre § 6.3

6.4 Zaistite, Ze obsluzné programy su pre skripty a aplety nezavislé na
vstupnych zariadeniach.

Pozrite tiez definiciu nezavislosti na zariadeniach.

Pracovny postup pre § 6.4

6.5 Zaistite, aby bol dynamicky obsah pristupny; pripadne poskytnite
alternativnu prezentéciu alebo stranku.
Napr. v HTML pouzite na konci kazdého suboru ramov (“frameset”) prvok
NOFRAMES. Skripty na strane servera mo6zu byt pri niektorych
aplikaciach pristupnejSie ako skripty na strane klienta.
Pracovny postup pre § 6.5

Pozrite tiez § 11.4.

Pravidlo 7. Zabezpecte riadenie zmien ¢asovo citlivého obsahu
na strane pouzivaterla.

Zabezpecte, aby mohli byt’ pohyblivé, blikajuce, rolujuce, ¢i samoobnovovacie
objekty alebo stranky zastavené alebo vypnuté.

7.1 Pokial pouZivatelov agent neumoziuje pouzivatefom kontrolu nastaveni
kmitania (obnovy), tak sa tomuto kmitaniu vyhnite.




Poznamka. Ludia s fotosenzitivnou epilepsiou mézu mat zachvaty
sp6sobené kmitanim, ¢i blikanim v rozpati od 4 do 59 kmitov za sekundu
(Hertzov) s maximalnou citlivostou 20 kmitov za sekundu, rovnako ako
rychle zmeny z tmavej na svetlu farbu (ako svetlo stroboskopu).

Pracovny postup pre § 7.1

7.2 Ak pouZivatelom ich agent neumoznuje pouzivatela kontrolu blikania,
zabrante tomu, aby obsah stranky blikal (t. j. mente prezentacie v
pravidelnych intervaloch - vypinanie a zapinanie).

Pracovny postup pre § 7.2

7.3 Pokial _agent pouZivatela neumoZzZfiuje pouzivatelom “zamrazit

pohyblivy obsah, vyhnite sa “pohybu” (flashe, animéacie?) na stranach.
Pokial stranka obsahuje pohyblivy obsah, poskytnite v ramci skriptu alebo
apletu mechanizmus, ktory umozni pouzivatefom “zamrazit” pohyb, Ci
aktualizacie. Pouzivanie S$tylov listu so skriptovanim na vytvorenie
pohyblivych prvkov na strdnke umoznuje pouzivatefom lahsie vypnut, €i
zrusit tento efekt. Pozrite tieZ pravidlo 8.
Pracovny postup pre § 7.3

7.4 Pokial pouzivatel'sky agent neposkytuje moznost zastavit obnovovanie,
tak nevytvarajte stranky, ktoré sa samé pravidelne obnovuju.
Napr. v HTML, nevytvarajte stranky tak, aby sa samé obnovovali
pomocou "HTTP-EQUIV=refresh", pokial agent pouzivatefa neumoznuje
pouzivatefom tento prvok vypnut.
Pracovny postup pre § 7.4

7.5 Pokial _agent pouZivatela neposkytuje moznost zastavit automatické
presmerovanie, nepouzivajte nastavenie na automatické presmerovanie
stran. Namiesto toho radSej nakonfigurujte server, aby vykonaval
presmerovania.

Pracovny postup pre § 7.5

Poznamka. Prvky (,tagy”) BLINK a MARQUEE nie su definované v ziadnej W3C
HTML Specifikacii a nemali by byt preto pouzivané. Pozrite tieZ quideline 11.

Pravidlo 8. Zabezpecte priamu pristupnost’ vsadenych rozhrani
pouzivatela.

Zabezpeéte, aby pouzivatel'ské rozhrania spinali principy dizajnu pristupnosti:
pristrojovo nezavisly pristup k funkénosti, pouzitelnost’ klavesnice, hlasovy
vystup, atd.

8.1 Programové prvky ako su skripty a aplety urobte priamo pristupné alebo
kompatibilné s pomocnymi technologiami. (Priority 1 - ak je funk&nost
déleZita a zaroven nie je prezentovana aj na nejakom inom mieste; v
opacnom pripade - Priority 2)

Pozrite tiez pravidlo 6.




Pracovny postup pre § 8.1

Pravidlo 9. Navrhujte nezavisle od zariadeni.

Pouzivajte vlastnosti, ktoré povol'uju aktvivaciu prvkov stranky pre €¢o mozno
najvacsie mnozstvo vstupnych zariadeni.

9.1 Namiesto klikatelnych map na strane servera poskytnite klikatelné mapy
na strane klienta; s vynimkou pripadov, ked dané oblasti nemézu byt
definované pomocou dostupného geometrického tvaru.

Pozrite tiez §1.1,§1.2,a§ 1.5.

Pracovny postup pre § 9.1

9.2 Zaistite, aby kazdy prvok, ktory ma svoje vlastné prepojenie (rozhranie)
mohol byt pouzivany sp6sobom nezavislym na zariadeni.

Pozrite tiez definiciu nezavislosti na zariadeniach.

Pozrite tiez pravidlo 8.

Pracovny postup pre § 9.2

9.3 Pri skriptoch uprednostnite radSej Specifikaciu logickych spravcov
udalosti ako spravcov udalosti zavislych od zariadeni.
Pracovny postup pre § 9.3

9.4 Vytvorte logické zoradenie tabuliek v odkazoch, ovladacoch formatu a
objektoch.
Napr. v HTML Specifikujte logické zoradenie tabuliek pomocou atributu
"tabindex" alebo zaistite logicky dizajn stranky.
Pracovny postup pre § 9.4

9.5 Poskytnite klavesové skratky k dbélezitym odkazom (vratane tych v
klikatelnych mapach na strane klienta), ovladacom formatu a k skupinam
ovladacov formétov.
Napr. v HTML Specifikujte skratky pomocou atributu “accesskey".
Pracovny postup pre § 9.5

Pravidlo 10. Pouzivajte “docasné” riesenia.

Pouzivajte doc¢asné riesenia pristupnosti tak, aby mohli technoldgie a starsie
prehliadace fungovat’ spravne.

10.1 Pokial agent pouZivatela nedovoluje pouzivatelovi vypnut vytvaranie
podradenych okien, nepouzivajte zjavovanie “pop-up”, ¢i inych podobnych
okien a nevymienajte sucasné otvorené okno bez toho, aby ste o tom
informovali pouZivatela.




Napr. v HTML sa vyhnite pouZitiu ramu, ktorého ciefom je nové okno.
Pracovny postup pre § 10.1

10.2 Pokial agent pouZivatela nepodporuje jasné vztahy medzi menovkami
a ovladaémi formatu (pre vSetky ovladace formatu s priamo priradenymi
menovkami), zaistite, aby bola kazda menovka spravne umiestnena.
Menovka musi predchadzat svojmu ovlada¢u v rovnakom riadku (¢o
umozniuje viac ako jeden ovladda¢/menovku na riadok) alebo musi byt v
riadku, ktory predchadza ovladac (iba jedna menovka a jeden ovladac na
riadok). Pozrite tieZ § 12.4.
Pracovny postup pre § 10.2

10.3 Pokial _agent pouZivatela (vratane pomocnych technolégii)
neinterpretuje susediace texty spravne, poskytnite alternativu s linearnym
textom (na aktualnej alebo inej stranke) pre vsetky tabulky, ktoré zobrazuju
text v paralelnych stipcoch so zalamovanim slov.

Poznamka. Pozrite si prosim definiciu linearizovanej tabulky. Tento §
ocenia ludia s agentmi pouZivatela (ako su napr. ¢itace obrazovky), ktoré
nie su schopné pracovat s blokmi susediacich textov; Tento § by nemal
odradit’ tvorcov obsahu od pouzivania tabuliek na prezentaciu tabulkovych
inform4cii.

Pracovny postup pre § 10.3

10.4 Pokial_agent pouZivatela nepracuje s prazdnymi ovladaémi spravne,
zahrite v editovacich priestoroch a v textovych oblastiach prednastavené,
znaky na vymedzenie miesta.
Napr. v HTML to takto urobte pre prvky (,tagy“) TEXTAREA a INPUT.
Pracovny postup pre § 10.4

10.5 Pokial _agent pouZivatela (vratane pomocnych technoldgii)
neinterpretuje susediace odkazy zretelne, zahriite medzi susediace odkazy
neodkazové, tlacitelné znaky (ohrani¢ené medzerami).

Pracovny postup pre § 10.5

Pravidlo 11. Pouzivajte technologie a smernice W3C.

Pouzivajte W3C technoldgie (podla Specifikacie) a dodrziavajte smernice
pristupnosti. Tam, kde nie je mozné pouzit’ technolégiu W3C alebo jej pouzitie
bude mat’ za nasledok netransformovatelny material, poskytnite alternativnu
verziu prislusného obsahu.

11.1 Pouzite technol6gie W3C ak su dostupné a vhodné pre ur€itd Ulohu a
pouzite najnovsie verzie v pripade ich podpory.
Pozrite si tiez zoznam odporuéani a ziskajte informaciu o tom, kde sa
daju najst najnovsSie W3C $pecifikacie a [WAI-UA-SUPPORT] na ziskanie
informacii o podpore pouzivatelského agenta pre W3C technolégie.
Pracovny postup pre § 11.1

11.2 Vyhnite sa neschvalenym vlastnostiam W3C technologii.




Napr. v HTML nepouzivajte neschvaleny prvok (,tag“) FONT, namiesto
toho pouzite Styl listu (napr. moznost “font” v CSS).
Pracovny postup pre § 11.2

11.3 Poskytujte informacie tak, aby pouZivatelia mohli prijimat dokumenty
podla ich vlastnych preferencii (napr. jazyk, typ obsahu, atd.)
Poznamka. Kde je to mozné, pouzite vymenny mechanizmus obsahu.
Pracovny postup pre § 11.3

11.4 Ak ani pri najlepSej snahe nedokazete vytvorit pristupnd stranku,
poskytnite aspon odkaz na alternativhu stranku, ktora pouziva W3C
technolégie, ktora je pristupna, ma ekvivalentné informacie (alebo
funkénost), a je aktualizovana tak ¢asto ako nepristupna (originalna)
stranka.

Pracovny postup pre § 11.4

Pravidlo 12. Poskytnite kontextové a orientacné informacie.

Poskytnite kontextové a orientacné informacie tak, aby pomohli pouzivatelom
pochopit’ komplexné stranky, ¢i prvky.

12.1 Pouzite nadpis pri kazdom rame, aby ste umoznili ich identifikaciu a
lahSiu navigaciu.

Napr. v HTML pouzite atribut “title” pri prvku (,tag“) FRAME.

Pracovny postup pre § 12.1

12.2 Popiste ucel ramov a tiez ich vzajomné vztahy v pripade, Ze to nie je
jasné uz zo samotného nadpisu ramu.

Napr. v HTML pouZzite “longdesc” alebo odkaz na popis.

Pracovny postup pre § 12.2

12.3 Velké bloky informacii rozdelte do viacerych, lepSie ovladatelnych
skupin tam, kde je to prirodzené a vhodné.
Napr. v HTML pouzite OPTGROUP... na zlu¢enie prvkov (,tagov®)
OPTION v ramci prvku SELECT; zoskupte ovladace formatu pomocou
prvkov (,tagov“) FIELDSET a LEGEND; pouzite vnorené zoznamy tam,
kde je to vhodné; pouzite hlavi¢ky na Strukturovanie dokumentov, a pod.
Pozrite tiez pravidlo 3.
Pracovny postup pre § 12.3

12.4 Jasne spojte oznacenia s ich ovladacmi.
Napr. v HTML pouzite prvok LABEL a jeho atribut “for”.
Pracovny postup pre § 12.4




Pravidlo 13. Poskytnite prehl'adny mechanizmus navigacie.

Poskytnite prehfadny a uplny mechanizmus navigacie (orientacné informacie,
navigacné panely, mapa stranky a pod.), aby sa zvysSila pravdepodobnost’, ze
kazdy najde to, ¢o na danej stranke hradal.

13.1 Jasne identifikujte ciel kazdého odkazu.
Text odkazu by mal byt dostato¢ne zmysluplny — tak, aby daval zmysel aj
pri ¢itani odkazu mimo kontext — €i uz sdm osebe alebo ako Cast série
odkazov. Text odkazu by mal byt zaroven stru€ny a vystizny.
Napr. v HTML napiste radSej “Informacia o verzii 4.3” ako “kliknite sem”.
Podobne, pri odkaze s prazdnym textom by mali tvorcovia obsahu blizSie
Specifikovat ciel odkazu pomocou informativneho titulku odkazu (napr. v
HTML pomocou atribatu “title”).
Pracovny postup pre § 13.1

13.2 Poskytnite “metadata”, pomocou ktorych pridate vyznamové
(sémantické) informacie strankam a ich jednotlivym strandm.
Pouzite napr. RDF na identifikaciu autora dokumentu, typu obsahu a pod.
Poznamka. Niektori HTML agenti pouZivatela dokazu vytvorit navigacné
nastroje zo vztahov dokumentu popisanych pomocou prvku LINK a
atribatov “rel” alebo “rev” v jazyku HTML (napr.: rel="next", rel="previous",
rel="index", atd.). Pozrite tiez § 13.5.
Pracovny postup pre § 13.2

13.3 Poskytnite informaciu o celkovom rozlozeni stranky. (napr. mapu
stranky alebo obsah).
Pri popisovani rozloZenia strdnky zvyraznite a vysvetlite dostupné funkcie
pristupnosti.
Pracovny postup pre § 13.3

13.4 PouZivajte navigacné mechanizmy rovnakym spésobom.
Pracovny postup pre § 13.4

13.5 Poskytnite navigacné panely, na zvyraznenie a spristupnenie
navigatného mechanizmu.
Pracovny postup pre § 13.5

13.6 Spajajte pribuzné odkazy do skupin, identifikujte tieto skupiny (pre
agentov pouZzivatela) a — pokial to agenti pouZivatela umoziuju — uvedte aj
spbsob, ako sa da dana skupiny obist.

Pracovny postup pre § 13.6

13.7 Ak su pritomné funkcie vyhladavania, umoznite rézne druhy
vyhladavani pre r6zne urovne zru¢nosti a rézne zaujmy.
Pracovny postup pre § 13.7




13.8 Na zaciatku odstavcov, kapitol, stran, zoznamov, atd. umiestnite
rozliSovacie informacie.
Poznamka. Toto sa zvy€ajne nazyva prednacitavanie a je to zvlast
délezité pre ludi, ktori sa dostavaju k informaciam so zariadeniami ako je
napr. re€ovy syntetizator.
Pracovny postup pre § 13.8

13.9 Poskytnite informacie o zbierkach dokumentov (t. j. dokumentov
obsahujdcich viac stran).
Napr, v HTML Specifikujte zbierky dokumentov pomocou prvku (,tagu®)
LINK a atribatov “rel” a “rev”. Dal$i spdsob vytvorenia zbierky z viacerych
stran je pomocou vybudovania archivu (napr. pomocou zip, tar alebo gzip,
stuffit, atd.).
Poznamka. ZlepSenie funkcnosti dosiahnuté pomocou prace off-line
méze prehliadanie internetu urobit ovela lacnejSim pre [ludi s
postihnutiami, ktori mézu internet prehliadat’ iba pomaly.
Pracovny postup pre § 13.9

13.10 Poskytnite prostriedky, umoziujuce preskocenie viacriadkovych
obrazkov ASCII.

Pozrite tiez § 1.1 a priklad obrazkov ascii v slovniku.

Pracovny postup pre § 13.10

Pravidlo 14. Uistite sa, ze dokumenty su jasné a zrozumitelné.

Uistite sa, ze dokumenty su jasné a zrozumitelné, tak aby sa dali rahko
pochopit'.

14.1 Pouzite najjasnejSi a najjednoduchsi jazyk zodpovedajuci obsahu
stranky.
Pracovny postup pre § 14.1

14.2 Doplite text grafickymi a zvukovymi prezentaciami tam, kde ulahcia
pochopenie stranky.

Pozrite tiez pravidlo 1.

Pracovny postup pre § 14.2

14.3 Vytvorte Styl prezentécie, ktory je zhodny pre vSetky strany danej
stranky.
Pracovny postup pre § 14.3




